NAME/TITEL:

©

METHODENSCHATZ @

JRK-Tabu

RUBRIK:
KENNENLERNEN
WARMING UP
WAHRNEHMUNG
VERTRAUEN
KOOPERATION
ABENTEUER
REFLEXION

ORT:
DRAUSSEN
DRINNEN
HALLE

ZEIT:
5-15 MINUTEN
15-30 MINUTEN

MEHR ALS 30 MINUTEN

ANFORDERUNGEN:

KORPERKONTAKT

KOMMUNIKATION
NONVERBAL
FEINMOTORISCH

GROBMOTORISCH

KREATIV
GEDACHTNIS
STRATEGISCH

MATERIAL:
Stifte, Flipchart

WAS WILL ICH MIT DER METHODE ZU
DIESEM ZEITPUNKT ERREICHEN?
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* > Kommunikation im Team
> Teamgeist starken

> Kreativitat fordern

> Schnelligkeit
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GESCHICHTE/AUFHANGER:
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* > Dieses Spiel starkt den Zusammenhalt, da die Gruppenkinder *
in einem Team zusammen arbeiten mussen
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REGELN:

>*2 Teams (moglichst gleiche Anzahl an Personen, gemischtes Altér)
'>Grun Erklaren, Blau Pantomime, Pink= Malen '

-> Jede Spielrunde geht auf Zeit. Diese kann variieren (30sek.-1 m|n)
'> In einer Box sind verschieden farbige Zettel die blind gezogen i
swerden. Der Spieler aus Team 1 versucht in der vorgegebenen Zeit ;
=diesen Begriff darzustellen (je nach Farbe s.0.) Wenn das Team i
=den Zettel richtig errat, gibt es einen Punkt. Es dirfen so viele Zettel ;
gezogen werden bis die Zeit ablauft. Danach ist Team 2 dran. .'

> A Snielende.werden.die. Punkie.zusammen gezahit .Gewanoen®’
hat das Team mit den meisten Punkten.

SICHERHEITSHINWEISE:
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SONSTIGES: ~ NAME(N): Lea, Lennart

~_ KV(S):
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