NAME/TITEL:

METHODENSCHATZ

Ich packe meinen Gemeinschaftskoffer

% RUBRIK:

¢ KENNENLERNEN
WARMING UP
WAHRNEHMUNG
VERTRAUEN
KOOPERATION
ABENTEUER
REFLEXION

ORT:

/| DRAUSSEN

@® zem:

X 5-15 MINUTEN
X( 15-30 MINUTEN
MEHR ALS 30 MINUTEN

@ ANFORDERUNGEN:

KORPERKONTAKT
T%(KOMMUNMANON
NONVERBAL

FEINMOTORISCH
GROBMOTORISCH
™ KREATIV
&( GEDACHTNIS
STRATEGISCH

@ MATERIAL:

WAS WILL ICH MIT DER METHODE ZU
DIESEM ZEITPUNKT ERREICHEN?
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Den Wissensstand erweitern und sich Gedanken
auch Uber die anderen Bereiche des DRK machen
was einem nach dem JRK vielleicht Zusagen
kdnnte .
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GESCHICHTE/AUFHANGER:
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: Heute spielen wir ,Ich packe meinen Gemeinschaftskoffer" ‘.
. Zuerst nennt mir bitte die 5 Gemeinschaften des Roten Kreuzes! u
: Nun stellt Ihr euch im Halbkreis um den Tisch, hier seht ihr unseren Gemeinschaftskoffer. :
n Der erste beginnt und dann geht es immer reihum. Fillt den Koffer der Gemeinschaften mit deren Dingen, M
: Da das ein ganz besonderer Koffer ist, wiirde da auch zum Beispiel ein Flugzeug oder der Wind rein u
= passen. Dazu schreibt mit dem Stift die Gemeinschaft auf die eine Seite der Karte und auf die andere :
L Seite mit Dingen die diese Gemeinschaft benétigt, benutzt oder ... und ab damit in den Koffer. Nun ist der M
: nachste an der Reihe, er wiederholt alles seiner Vorganger schreibt selbst eine Karte usw. N
n Die Dinge durfen auch gemalt werden. :
: Denkt daran, dass es nicht nur eine Gemeinschaft gibt. n
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REGELN:
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= Jeder Satz beginnt mit “Ich packe meinen .
. . . . u
= Gemeinschafftskoffer ...”. Mit jeder Runde wird etwas Neues -
= dazugepackt, wobei immer in der korrekten Reihenfolge alle .
u m . . . [}
= Utensilien aufgezahlt werden mussen, die von den anderen .
» Spielern bereits in den Koffer gepackt wurden. Das Kind mit )
[} s . . n
» dem besten Gedachtnis gewinnt. :
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SICHERHEITSHINWEISE:
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SONSTIGES:

I~ NAME(N): Sabrina

<~ KV(S): Moers



